静止画を編集する 


静止画にフレームを付けたり、回転や反転などの効果をかけたりでさます。 

• VGA サイズ上の静止画に、政下の画像編集をすると、画像サイズび壁紙サイズに変更され 
ます。 

• フレーム•マーカースタンプ-文字マーカー-曰時貼付け • 合成 • 回転/お大-効果 
• 静止画を繰り返し編集すると、画質び劣化することびあります。 

• 連写モードの静止画には、タイトル変更と圧縮モード変更びでさます。 

• ウェブやステーションなどから取り込んだ画像も編集できます。 V4 日] D で撮影した静止画 
外には、マーカースタンプ、文字マーカー、曰時貼付けびでさます。 

• ファイルサイズび大きい画像は、編集できないことびあります。 

■ フレームを重ねる 

静止画にフレームを重ねられます。 V4 日] D の内蔵フレームとウェブなどで取得したダウン 
□ー ドフレームび利用でさます。 

• 内蔵フレームは、お買上げ時に登録されている] 2種類の中から選べます。 

1 静止画を表示する 

• 一覧表示画面からを操作でさます。 

2 機能）を巧し、ポップアップメニューか5「画像編集」を選択する 

編集内容選択画面び表示されます。 

3 「01.フレーム」を選び （§) (選択）を巧す 

静止画にフレームび重ねられて表示されます。 

♦ VGA サイズしソ上の静止画を編集するとさは、確認画面び表示されます。編集するときは、 n.YesJ 
を 選び® (選択）を巧します。 

4 フレームを選び (§)( 選択）を巧す 

フレームび 設定されます。 

ダウン□ー ドフレームを選択するとを 
♦ 写メールサイズと壁紙サイズのフレームび利用でさます。 

CDB (機能）を巧し、ポップアップメニューか! 5 「タウン□—ドフレー 
ム」 を還択する 
② フレームを 還び® (還択）を}甲す 

♦内蔵フレームに戻すには賞（機能）を押し、ポップアップメニューから「内蔵フレーム」を 
選択します。 

カタロ グ表示でフレームを還択するとを 

① a (機能）を}甲し、ポップアップメニューか 5 r カタ□グ表示」を選択ずる 

② フレームを選び (§) (詳細）を}甲ず 

③ (§) (選択）を押す 



0 カメラ 
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5 (§) (保存）を巧す 

選択画面び表示されます。 

♦続けて編集するには、貫（編集）を巧します。編集内容選択画面び表示されます。 


B 保巧方法を選ぶ 

• VGA サイズ_1ソ上の静止画とメモ U カードに保をされている静止画は、新規保をだけ選択でさま 
す。 


新規保存ずるとき 

① ri . 新規保存」を還び （§) (選択）を}甲す 

フオルダ選択画面び表示されます。 

② 保存先のフオルダを還び (§) (選択）を巧す 

静止画び保存されます。 

♦フオルダびないとさやフオルダに保をしないとさは、「ピクチャー」を選び (§)( 選択）を押 
します。 

♦「1.新規イ呆を」を選んだ場合、編集前と同じタイトルび付けられます。静止画を保をする前 
にタイトルを変更するには（か P 6-32) 


上書を保存するとを 

① に.上書き保存」を 選び® (選択）を}甲す 

確認画面び表示されます。 

② ri . Yes 」 を選び （§) (選択）を}甲す 

静止画び保をされます。 

■ マーカー スタンプを書き込む 

静止画にマーカースタンプを書さ込むことびでさます。 

1 編集内容選択画面で、「02.マーカースタンプ」を選び (§) (選択）を巧す 

♦表示方法：「フレームを重ねる」操作 1〜2 (か P 6-26) 

2 マーカースタンプを選び (§) (選択）を巧す 

静止画の左上にマーカースタンプび表示されます。 

マーカースタンプのサイズを切り替えるとき 
①賞（切替）を}甲す 

• E (切替）を巧すごとにマーカースタンプのサイズび切り替わります。 

3 0 でマーカースタンプを移動し (§) (マーク）を巧す 

マーカースタンプび書さ込まれ、続けてマーカースタンプ設定を行うかどうかの確認画面び 
表示されます。 

• マーカースタンプび静止画からはみ出す場合は、おさまる分び書さ込まれます。 
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マーカースタンプを回輯するとを 
①© (回転）を}甲ず 

♦ © (回転）を押すごとにマーカースタンプびち9日度ずつ回転します。 

4 rs . Noj を 選び® (選択）を巧す 

静止画にマーカースタンプび書き込まれます。 

♦続けてマーカースタンプを書さ込むには n.YesJ を選び （§)( 選択）を押します。操作2から 
繰り返します。 

♦似降の操作：「フレームを重ねる」操作51^ソ降（か P 6-27) 

■ 文字を書さ込む（文字マーカー） 

静止画に文字を書さ込むことびでさます。文字の色ち選択でさます。 

• 文字サイズ設定にかかわらず、常に標準表示の大ささで文字び表示されます。 

1 編集内容選択画面で、「03.文字マーカー」を選び （§) (選択）を巧す 

文字入力画面び表示されます。 

♦表示方法：「フレームを重ねる」操作1〜2 (か P 6-26) 

2 文字を入力する 

① 文字入力欄を選び (§) (選択）を}甲す 

② 文字を入力する（全角10文字または半角20文字まで） 

• 写メールサイズでは、入力した文字び静止画に入りさらない場合びあります。 

文字のスタイルを選択するとを 

① 文字スタイル還択欄を 還び® (還択）を}甲す 

② スタイルを選び (§) (選択）を}甲す 

• 1日種類から選択でさます。 

文字の色を選択するとを 

① 文字色選択欄を 還び®) (選択）を}甲ず 

② 色を還び (§) (選択）を押ず 

• 1日種類から選択でさます。 


文字スタイルの効果色を選択するとき 

① 効果色遺択欄を選び (§) (選択）を}甲ず 

② 色を 選び® (選択）を}甲ず 

• 1日種類から選択でさます。 

♦文字スタイルで「通常」「吹さ出し！〜3」「太字」を選択しているとさは、効果色は無効です。 

3 賞（登録）を巧す 
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4 ^ で文字を移動し® (マーク）を巧す 

静止画に文字び書さ込まれます。 

♦ 1；^ 降の操作；「フレームを重ねる」操作已政降（か P 6-27) 

• 文字列び静止画からはみ出す場合は、おさまる分び書さ込まれます。 

文字マーカーを回転するとを 
① a 個転）を}甲ず 

• ^ (回転）を巧すごとに文字マーカーびち9日度ずつ回転します。 




C 知.，がと:;:づ 


■ 日時を書き込む（日時貼付け） 

静止画に現在の日時を書さ込むことびでさます。 

1 編集内容選択画面で、「04.日時貼付け」を選び (§) (選択）を巧す 

♦表示方法；「フレームを重ねる」操作 1〜2 (か P 6-26) 

2 各項目を設定する 

日時のスタイルを変更ずるとき 

① 日時スタイル欄を還び (§) (還択）を}甲す 

② スタイルを還び® (還択）を}甲す 

• 3種類から選択でさます。 


日時の色を選択ずるとき 

① 日時色選択欄を還び (§) (還択）を}甲す 

② 色を選び (§) (選択）を}甲す 

•] 日種類から選択でさます。 

3 賞（登録）を巧す 

4 @ で日時を移動し (§) (マーク）を巧す 

静止画に日時び書さ込まれます。 

♦似降の操作；「フレームを重ねる」操作已政降（か P 6-27) 

• 日時び画像からはみ出す場合は、おさまる分び書き込まれます。 

曰時を回乾するとを 
① a 個転）を}甲す 

♦曾個転）対甲すごとに日時びち9日度ずつ回転します。 
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I 合成する 

静止画から背景を除いた部分を切り取り、別の静止画に重ねられます。 
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背景にする静止画 合成する静止画 合成画面 


• 静止画から背景を除いた部分をされいに切り取るには、 ] 色の壁などの単純な背景の前で、 
被写体をなるべく中央に配置し、左ちと上の縁に接しないように撮影してくださし、されい 
に切り取れない場合は、撮影効果のシャープネスを「シャープ」に設定して撮影すると、さ 
れいに切り取れる場合びあります。 （* P 6-17) 

1 背景にする静止画の編集内容選択画面で、「0日.合成」を選び (§) (選択）を巧す 

♦表示ち法；「フレームを重ねる」操作 1〜2 (か P 6-26) 

2 合成する静止画を選ぶ 

① 「1.写メールデータ本体」「2.デジタルカメラデータ本体」「3.写メールデータメ 
モリカード」「4.デジタルカメラデータメモリカード」のいずれかを選び (§)( 選択）を 
巧す 


② 静止画を選び (§) (選択）を巧ず 

♦フオルダから選ぶときは、フオルダを選び (§) 懼択）を押してから静止画を選びます。 

③ ® (選択）を押ず 

静止画の一部び自動的に切り取られ、背景の静止画に重ね合わせて表示されます。 

• 切り取る部分の指定はでさません。 

3 0 で合成する静止画の位置を調整し （§) (選択）を巧す 

静止画び合成されます。 

• 合成する静止画び壁紙サイズしソ上の場合は、背景にする静止画の位置び移動します。 

♦似降の操作：「フレームを重ねる」操作已〜目（か P 6-27) 

合成ずる静止画を回転するとを 
①© (回輯）を}甲す 

♦曾（回転）を巧すごとに静止画びち9日度ずつ回転します。 
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トリミングする 

静止画の周囲の不要な部分をカットでさます。 

1 編集内容選択画面で、「0目.トリミング」を選び (§) (選択）を巧す 

♦表示方法：「フレームを重ねる」操作1〜2 (か P 6-26) 

2 トリミングのサイズを選び (§) (選択）を巧す 

卜 U ミング枠び表示されます。 

♦表示している静止画より小さいサイズび選択でさます。 

3 鑛で トリミング枠を移動し (§) (選択）を巧す 

トリミング枠の大きさを変えるとき 

①コント□ールパッドを上になぞる 

卜 U ミング枠び拡大します。 

• 下になぞると卜 U ミング枠び縮小します。 

♦ ^を押して拡大、胃を押して縮小することをでさます。 

トリミング枠を回乾するとき 
① a 個転）を}甲す 

• E (回転）を巧すごとに卜 U ミング枠び9日度ずつ回転します。 

4 (§) (0 K ) を巧す 

♦ iU 降の操作；「フレームを重ねる」操作已政降（か P 6-27) 

回転/拡大する 

1 編集内容選択画面で、「07.回輯/拡大」を 選び® (選択）を巧す 

♦表示方法；「フレームを重ねる」操作1〜2 (か P 6-26) 

2 爆で 回お/拡大の種類を選び (§) (選択）を巧す 

回転/扳:大した静止画び表示されます。 

• ^ を巧すごとに回転/拡大の種類び ■ t ソ下の順に切り替わります。 



♦ ソ降の操作；「フレームを重ねる」操作降（か P 6-27) 
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■ 効果をかける 

1 編集内容選択画面で、「08.効果」を選び (§) (選択）を巧す 

♦表示方法：「フレームを重ねる」操作 1〜2 (か P 6-26) 

2 0 で効果を選び (§) (選択）を巧す 

効果をかけた静止画び表示されます。 

• @ を巧すごとに効果の種類び政下の順に切り替わります。 



♦ 降の操作：「フレームを重ねる」操作已政降（か P 6-27) 


■ タイトル、圧縮モード、画像サイズを変更する 

1 編集内容選択画面を表示する 

♦表示ち法：「フレームを重ねる」操作 1〜2 (か P 6-26) 


2 タイトル、圧縮モード、画像サイズを変更する 
タイトルを変更するとを 

• メモ U カードから表示した場合はタイトル変更でさません。 

① 「09.タイトル変更」を選び (§) (選択）を}甲ず 

② タイトル欄を還び (§) (選択）を}甲す 

③ タイトルを 入力し® (ミ夫定）を押す（全角12文字または半角24文字まで) 

④ a (登録）を押す 

♦ ソ降の操作；「フレームを重ねる」操作已似降（か P 6-27) 

圧縮モードを変更ずるとを 

• SXGA サイズしソ上の静止画の圧縮モードは変更でさません。 

① 「10.圧縮モード変更」を還び (§) (還択）を}甲す 

② 圧縮モードを選び (§) (選択）を}甲す 

• 低い画質の圧縮モードから高い画質の圧縮モードには変更でさません。 

♦1^ ソ降の操作：「フレームを重ねる」操作已似降（か P 6-27) 

画像サイズを変更ずるとを 

♦ 写メールサイズと連写モードの静止画の画像サイズは変更でさません。 

① ri 1.画像サイズ変更」を 還び® (還択）を押す 

② 画像サイズを選び (§) (選択）を}甲す 

• 写メールと壁紙の画像サイズび選択でさます。 

♦表示している静止画より小さいサイズび選択でさます。 

③ ri . Yes 」 を 選び® (選択）を}甲ず 

_♦切降の操作；「フレームを重ねる」操作已似降 （(* P 6-27) 
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